Spiel - Liste

Dezember 2019 Preisdnderungen vorbehalten, Preise in CHF

Creavida

- spdcn und lemen

Il\rll?g]seuunnddei:jnekozu Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk.| brutto bezahlljsut
T Haba [1-4  Jab7 |20 e and markeren, | Seatege, Logik, Scheligker, Gbersint 2100 1900
- Das beliebte Ratespiel in Schweizer Hochdeutsch mit Wissen, Wortschatz, Reaktion, Flexibilitat
:ES SRES :Zigfy 2-12 ?g beliebig typischen Schweizepr Eigenarten. 24.90 22.50
Zoch/ 15-20 Die stéandig wechselnden Bildkarten merken und im Merkfahigkeit, Reaktionsvermdgen, Zugehdrigkeit,
Alles Tomate Simba 2-8 ab 6 Min. richtigen Moment rasch benennen kdénnen. visuelles Gedéachtnis, Begriffe, Oberbegriffe 11.90 10.50
Aus die Maus ng 2 ab 5 ca_l. 10 Abwechslungsyveise werden Mause gedrickt. Wer die Strategie, Logik, Verlieren/Gewinnen 11.90 10.50
—_— Mind Min. letzte Maus driicken muss, hat verloren.
Avocado Smash! |[Game- ca. 10 Karten aufdecken, zahlen, kontrollieren und bei zwei Zahlen, Zahlen, Konzentration, Reaktion,
NEU factory ab2 ab 6 Min. gleichen oder gleicher Zahl in die Mitte schlagen. Arbeitsspeicher 12.90 11.50
Bananaarams Game- 1-8 ab 8 ca. 20-30 Wer mit den Buchstaben ein komplettes Kreuzwortréatsel Schreibgn, I:esen., Kombin.ie.rg.r.], Koordinieren, 19.90 18.00
bananagrams factory Min. hinkriegt, gewinnt. Phantasie, Ubersicht, Flexibilitéat
Bildschéne Worte |Biwo 510 ab beliebig Wer_ fir_]det passende zusammengesetzte Worter mit Wortsc_hatz, Wortwitz, Schnelligkeit, Taktik, Gedachtnis, 33.00 30.00
10 zwei Bildkarten? Fantasie
Bola F-Hein |2 74 ca. 10 W.er schafft es, pank Strategie und Merkfahigkeit die Farben, Konzentration, Merkféahigkeit, Strategie 8.00 250
— Min. dritte, gleichfarbige Kugel aufzudecken?
. ) ) Jeder darf sich von den 40 ausliegenden Wiirfeln Visuelles Erfassungsvermdgen, Hand-Auge-
Lapio Biwo 2-4 ab8 variabel nehmen und auf seine Ablagekartchen legen. Koordination, Feinmotorik, Zahlen, Farben, Logik 41.90 87.50
Cobra Paw Game- 2.6 ab 6 lab 5 Min. Di? beiden Symbqlwprfel gebe_n vor, auf welches Symbole, R_eakt_ion, schnelles visuelles Erfassen, 19.90 18.00
E—— factory Plattchen raschmdoglichst gezeigt werden muss. Umgang mit Zeitdruck
EcélllJecto HeM 5.4 ab 7 (,\:A?nls ES;ZTnS;r;i?\IZ?:iif]f;?&gsizzgﬁ;sexséﬁ:qlsgen der Et;ra;:gle, Hand-Auge-Koordination, Voraussehbarkeit, 21.80 19.50
ComeBOt o 24 o ab SN g |Susae, saen v a0
. ca. 20 So rasch wie moglich geméass Abbildung die Becherchen |Ordnen, Gutes Auge, Geschwindigkeit, Geschicklichkeit,
Crazy Cups Amigo |2-4 ab6 Min. stapeln. visuelles Erfassen (2D/3D) 25.90 23.00
2 Wiifel und 1 Quader mit Gesichtsteilen gemass Visuelle Wahrnehmung, Fingergeschick, Visualisieren,
(N:E?Jeez (leruaenge 2-4 ab 6 |beliebig Vorlagekarte ZL?einem Gesicht zusammegsetzen. Merkfahigkeit, Vergleicghen e 22.95 20.50
DEJAVU Amigo |2-6 ab 8 lab 10 Min. Symbole aus (_jer Auslage sammeln, die zum zweiten Merkfahigkeit, St_rategi_e, Reaktion, visuelle 99.90 20.50
_— Mal auf den Bildkarten erscheinen. Wahrnehmung, Ubersicht bewahren
i y Begriffe fir die Symbol- und Buchstabenwiirfel finden, Wortschatz, Symbole, Reaktion, Phantasie, Wissen
EIECLGJ Academ (leruaenge 2-6 ab 8 |beliebig dagei muissen dig Paare zweifarbig sein. g 16.95 15.50
Dodelido mfgljier 5.6 ab 8 Ca_' 20 J_e nach Kartenkombi_nation, muss man schnell das Tier, Reaktio_n, visuelles Erfassen, Kombinqtionen, 12.90 11.50
_— il Min. die Farbe oder Dodelido rufen. Mehrheiten erkennen, Umgang mit Zeitdruck
Farm Rescue Brain ca. 15 Im Team versuchen die Spieler mit Wiirfelgliick und Teamfahigkeit, Austausch, Uberzeugungskraft,
NEU Games 1-5 ab 4 Min. Merkfahigkeit den Bauern vor dem Wolf zu retten. Strategie, Merkfahigkeit, Taktik 28.40 25.50
) . ) ) Eine Bildkarte zeigt, wie die farbigen Haargummis tber |Geschicklichkeit, Reaktionsvermdgen, visuelles
Fingertwist Amigo |2-6 ab 4 |ab 5 Min. 25.90 23.00

die Finger gestreift werden sollen.

Erfassungsvermogen (2D/3D), Farben, vergleichen
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https://www.creavida.ch/de/shop/5er-finden-Tetris-mal-anders-p159052086
https://www.creavida.ch/de/shop/5er-finden-Tetris-mal-anders-p159052086
https://www.creavida.ch/de/shop/ABC-SRF3-Typisch-Schweiz-p160624486
https://www.creavida.ch/de/shop/ABC-SRF3-Typisch-Schweiz-p160624486
https://www.creavida.ch/de/shop/Alles-Tomate-p159075029
https://www.creavida.ch/de/shop/Aus-die-Maus-Abwechslungsweise-werden-M%C3%A4use-gedr%C3%BCckt-Wer-die-letzte-Maus-dr%C3%BCcken-muss-hat-verloren-p81749613
https://www.creavida.ch/de/shop/Avocado-Smash-Werde-raschm%C3%B6glichst-deine-Karten-los-p142624844
https://www.creavida.ch/de/shop/Avocado-Smash-Werde-raschm%C3%B6glichst-deine-Karten-los-p142624844
https://www.creavida.ch/de/shop/Bananagrams-Wer-mit-den-Buchstaben-ein-komplettes-Kreuzwortr%C3%A4tsel-hinkriegt-gewinnt-p81749648
https://www.creavida.ch/de/shop/Bildsch%C3%B6ne-Wortspiele-100-Spielkarten-und-4-Wortlisten-p124860750
https://www.creavida.ch/de/shop/Bola-12-doppelseitig-bedruckte-Karten-wer-schafft-3-gleiche-aufzudecken-p124901653
https://www.creavida.ch/de/shop/capio-40-bunte-W%C3%BCrfel-und-84-Legekarten-p124880316
https://www.creavida.ch/de/shop/Cobra-Paw-Die-beiden-Symbolw%C3%BCrfel-geben-vor-auf-welches-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gezeigt-werden-muss-p106392648
https://www.creavida.ch/de/shop/Collecto-Durch-Verschieben-der-Kugeln-gleichfarbige-zusammenbringen-p92840858
https://www.creavida.ch/de/shop/Collecto-Durch-Verschieben-der-Kugeln-gleichfarbige-zusammenbringen-p92840858
https://www.creavida.ch/de/shop/Cookie-Box-Ordne-die-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gem%C3%A4ss-Vorlage-p142629089
https://www.creavida.ch/de/shop/Cookie-Box-Ordne-die-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gem%C3%A4ss-Vorlage-p142629089
https://www.creavida.ch/de/shop/Crazy-Cups-So-rasch-wie-m%C3%B6glich-gem%C3%A4ss-Abbildung-die-Becherchen-stapeln-p81749709
https://www.creavida.ch/de/shop/Cubeez-Witzige-Gesichter-nach-Vorlage-zusammensetzen-p159069466
https://www.creavida.ch/de/shop/Cubeez-Witzige-Gesichter-nach-Vorlage-zusammensetzen-p159069466
https://www.creavida.ch/de/shop/Deja-Vu-Siehst-Du-ein-Bild-das-zweite-Mal-dann-schnapp-es-Dir-p107938801
https://www.creavida.ch/de/shop/Dice-Academy-Stadt-Land-Fluss-Spiel-mit-W%C3%BCrfeln-p159073200
https://www.creavida.ch/de/shop/Dice-Academy-Stadt-Land-Fluss-Spiel-mit-W%C3%BCrfeln-p159073200
https://www.creavida.ch/de/shop/Dodelido-Je-nach-Kartenkombination-muss-man-schnell-das-Tier-die-Farbe-oder-Dodelido-rufen-p81749716
https://www.creavida.ch/de/shop/Farm-Rescue-Merkspiel-im-Team-p159042985
https://www.creavida.ch/de/shop/Farm-Rescue-Merkspiel-im-Team-p159042985
https://www.creavida.ch/de/shop/Finger-Twist-Eine-Bildkarte-zeigt-wie-die-farbigen-Haargummis-%C3%BCber-die-Finger-gestreift-werden-sollen-p81749722

Name und Link zu

Du

Infos und Videos Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk.| brutto bezahlst
Flip-A-Zoo Jumping 5.4 ab 4 Ca_' 10 K.értchen.aufde.(.:ken.,. merken, Ri§iko einschatzen und M.erkféh'igkeit,"visuelle Wahrnehmung, Tiere, Farben, 20.60 18.50
NEU Turtle Min. eine Portion Gliick fihren zum Sieg. Risiko einschatzen, Selbstregulation
BOUEShalz aba (24 Jabs |t el kam, gevinnt cas Spiel. | visueles Erfasoen, Entscneiden 1690 1550
Gecko Ballett E-Hein |2-4 5+ ca_l. 10 Wer kann sich merken, Welgher Gecko auf welcher Merkfahigkeit, Ubersicht bghalten, 'Konzentration, 8.00 250
—_— Min. verdeckten Karte zu sehen ist? Farben/Formen/Muster, Feinmotorik
Geistesblitz chh/ 5.8 ab 8 ca. 20 Schnelles Erfa_ssen von Figuren- und Farbkom-bination |Visuelles E_rfassen, Kombinatipnsfahigkeit, Begriffe, 18.90 17.00
_———————= Simba Min. und korrekte Figur schnappen oder nennen. Konzentration, schnelle Reaktion, Ausschlussverfahren
Hilo Schmidt |2 - 6 ab 8 ca_l. 20 Hohe Karten aus.der eiger.l.en A}Jslage durch niedrige Ubersicht, Kombinieren, Risiko einschatzen, Zahlen, 14.90 13.50
NEU Min. ersetzen, Strategie und Gluck sind gefragt. Farben, Spannung aushalten
. i Die Spielkarten aufgrund ihrer Farbanteile der Reihe Farben, Flachen, Fokussierung, Risikobereitschaft

lllusion NSV ab 1l ab 8 |ab 5 Min. nach auslegen. 10.90 10.00
\’]\ILIJEsLtJ One Repos |3-7 ab 8 (I\;/Iallnzo g:?g;{;ifﬁ?,l\g}dbeer: c;;eungse.m Wort mit einem Begriff \é\iﬁ;tsﬁzizt;r,l’S;rggtragilbeégeamgelst, Phantasie, 29.90 27,00
Ligretto Kids Schmidt |2 - 5 ab5 cg. 10 Einfache_ Version des peliebten Ligrettos: gleiches Tier |Reaktion, schnelles visuelles Erkennen 12.90 11.50
=laretlo Rids Min. oder gleich Farbe aufeinander ablegen.
Manimals Adlung |2-6 ab 4 19 -20 Ein Wunderl:.).args Spigl um.die Tierwelt besser kennen zu Tierkenntnisse, Merlfféhigkeit, Risikobereitschaft, 12.90 11.50
—_— Min. lernen. Unzahlige Spielvarianten. Oberbegriffe, Gruppierungen, Wortschatz

10 - 30 Erklaren und Nachahmen von Kérperhaltungen und Kommunikation, Beobachtung, Konzentration, Motorik,
Qups Adlung |2 - ab5 Min. Bewegungen. Reaktionsvermdgen, Wortschatz 12.90 11.50
Pigasus Brain 2.8 ab7 |beliebig F?nde die Kartenpaare, auf dener'll sich die gleiche V_isuelle Wahrnehmu'ng, Visugli.sierung-sf?h.i.gkeit, Logik, 19.50 1750
NEU Games Tierkreuzung befindet. Ganz schon tricky. Tiere, Farben, Reaktion, kognitive Flexibilitat
Punto Game- 5.4 7+ |variabel Mi_t Strategie und Glick 4 eigene Karten in eine Reihe Zahlen,_ Farbe_n, Uberblick behalten, Vorausdenken, 6.90 6.00
—_— factory bringen. Strategie, Logik

Wer seine Spielsteine auf dem Spielplan clever Strategie, Logik, Kombinieren, Ubersicht behalten, den

N;B > 8223; 2 ab7 |ca. 5 Min. positioniert, gewinnt das Spiel. Pep andergn im Bg:ick behalten 27.00 24.50
Rauber Raupe II:)/I::I;ier 2.4 ab 7 ca. 10 D_as Tier der e_tusliegenden Karte gibt vor, welchen Umdenken, geistige Flt_exipilitét,.Reaktio_n, vi_suelle 13.90 12.50
NEU Crinle Min. Hintergrund die nachste haben muss und umgekehrt. Wahrnehmung, Geschicklichkeit, Kombination ) ‘
Rinks und Lechts |Amigo |2 - 4 ab 6 ca. 10 Erkennen, in wel_che Richtung sich der Polizist bewegt  |Rechts/Links Unteirscheidung, Raumliches 12.90 11.50

Min. und schnell reagieren. Vorstellungsvermdgen
RICSCHE b 24 a7 e st e vomssnoanan T SIS | 00 2050
Schwarzrotgelb |Amigo |2-6 ab 8 lab 10 Min. Schnell eine Kart.enre.ihz.a bilden, in der die Folgekarte Erfassungsvermdgen, Gesphwindigkeit, 14.90 13.50

komplett anders ist wie jene davor. Ausschlussverfahren, Logik, Reaktion

Slapzi HCM 5.8 ab 8 |beliebig Wer eine passende Kartg zum vorgegebenen Hinweis Lesen, Wortschat.;, Phantasie, Reaktion, 19.20 17.00
NEU auf der Hand hat, kann sie ablegen. Vorstellungsvermdgen, Beschreibungen
Speed Colors Game- 5.5 abs lab 5 Min. Farbige Seite ansc_hauen, Farben merken, umdrehen, Merkfahigkeit, Farben, Feinmotorik, Ausmalen 16.90 15.50
=peed Lolors factory ausmalen, kontrollieren
Speedy Words fc;acgg; .5 ab 8 K/ﬁnlo \F/Q;Z(;Zrzgg:g:séiz?sggg:zf1ir;])da§rs]lenden Begriff mit dem |Anfangsbuchstaben, Reaktion, Fantasie, Oberbegriffe 14.90 13.50
Sorichbilder BiWo 510 ab beliebig We_r findgt zu Bildern .passende Redewendungen, Wortsc_hatz, Wortwitz, Schnelligkeit, Taktik, Gedachtnis, 34.50 31.00
=2prichoilcer 10 Sprichworter und gefliigelte Worte? Fantasie
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https://www.creavida.ch/de/shop/Flip-A-Zoo-Ein-tierisches-Merkspiel-p159052315
https://www.creavida.ch/de/shop/Flip-A-Zoo-Ein-tierisches-Merkspiel-p159052315
https://www.creavida.ch/de/shop/Funkelschatz-Wer-sammelt-die-meisten-Edelsteine-ein-p125589304
https://www.creavida.ch/de/shop/Funkelschatz-Wer-sammelt-die-meisten-Edelsteine-ein-p125589304
https://www.creavida.ch/de/shop/Gecko-Ballett-9-Karten-mit-je-4-unterschiedlichen-Geckos-Wer-kann-sich-alle-merken-p124912067
https://www.creavida.ch/de/shop/Geistesblitz-Schnelles-Erfassen-von-Figuren-und-Farbkombinationen-p92840998
https://www.creavida.ch/de/shop/Hilo-Durch-austauschen-der-Karten-eine-m%C3%B6glichst-niedrige-Summe-erreichen-p159052378
https://www.creavida.ch/de/shop/Hilo-Durch-austauschen-der-Karten-eine-m%C3%B6glichst-niedrige-Summe-erreichen-p159052378
https://www.creavida.ch/de/shop/Illusion-Die-Spielkarten-aufgrund-ihrer-Farbanteile-der-Reihe-nach-auslegen-p106392742
https://www.creavida.ch/de/shop/Just-One-Im-Team-m%C3%B6glichst-viele-Begriffe-erraten-p149419377
https://www.creavida.ch/de/shop/Just-One-Im-Team-m%C3%B6glichst-viele-Begriffe-erraten-p149419377
https://www.creavida.ch/de/shop/Ligretto-Kids-Einfache-Version-des-beliebten-Ligrettos-gleiches-Tier-oder-gleich-Farbe-aufeinander-ablegen-p106392765
https://www.creavida.ch/de/shop/Manimals-Ein-wunderbares-Spiel-um-die-Spielwelt-besser-kennen-zu-lernen-Unz%C3%A4hlige-Spielvarianten-p92767299
https://www.creavida.ch/de/shop/Oups-Erkl%C3%A4ren-und-Nachahmen-von-K%C3%B6rperhaltungen-und-Bewegungen-p92865040
https://www.creavida.ch/de/shop/Pigasus-Paare-von-Tierkreuzungen-finden-p159059113
https://www.creavida.ch/de/shop/Pigasus-Paare-von-Tierkreuzungen-finden-p159059113
https://www.creavida.ch/de/shop/Punto-Mit-Strategie-und-Gl%C3%BCck-vier-eigene-Karten-in-eine-Reihe-bringen-p126603952
https://www.creavida.ch/de/shop/Qango-Strategisches-Legespiel-f%C3%BCr-2-Personen-oder-2-Teams-p127392478
https://www.creavida.ch/de/shop/Qango-Strategisches-Legespiel-f%C3%BCr-2-Personen-oder-2-Teams-p127392478
https://www.creavida.ch/de/shop/R%C3%A4uber-Raupe-eigene-Karten-passend-ablegen-und-gewinnen-p159045932
https://www.creavida.ch/de/shop/R%C3%A4uber-Raupe-eigene-Karten-passend-ablegen-und-gewinnen-p159045932
https://www.creavida.ch/de/shop/Rinks-und-Lechts-Erkennen-in-welche-Richtung-sich-der-Polizist-bewegt-und-schnell-reagieren-p85554782
https://www.creavida.ch/de/shop/Rubiks-Cage-Bringe-3-Deiner-W%C3%BCrfel-nebeneinander-p159059831
https://www.creavida.ch/de/shop/Rubiks-Cage-Bringe-3-Deiner-W%C3%BCrfel-nebeneinander-p159059831
https://www.creavida.ch/de/shop/Schwarz-rot-gelb-Schnell-eine-Kartenreihe-bilden-in-der-die-Folgekarte-komplett-anders-ist-als-jene-davor-p92865082
https://www.creavida.ch/de/shop/Slapzi-Karten-zu-Hinweisen-finden-p159065023
https://www.creavida.ch/de/shop/Slapzi-Karten-zu-Hinweisen-finden-p159065023
https://www.creavida.ch/de/shop/Speed-Colors-Farbige-Seite-anschauen-Farben-merken-umdrehen-ausmalen-kontrollieren-p106392801
https://www.creavida.ch/de/shop/Speedy-Words-Raschm%C3%B6glichst-zum-Thema-passenden-Begriff-mit-dem-vorgegebenen-Buchstaben-finden-p85560023
https://www.creavida.ch/de/shop/Sprichbilder-72-Bildkarten-zur-F%C3%B6rderung-von-Wortschatz-und-Fantasie-p124860515

Name und Link zu

Du

Infos und Videos Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk.| brutto bezahlst
Story Cubes Creativ 1-6 b6 ca. 10 Gemeinsam mit den Symbolen eine Geschichte er- Fantasie, Erzéhlen, Sprachtraining, Flexibilitat, 16.90 15.00
(div. Versionen) Hub ) a Min. finden. (rot/einfach, griin/schwierig, blau/Tatigkeiten) Vorstellungsvermdgen : :

S dok . 2 20 Mi Gemass Sudoku-Regel missen 9 von 10 Karten in ein  |Symbole, Farben, Ausdauer, Strategie, Logik 8.00 o
=uperdoxy F-Hein |1- 7+ 15-20Min. a1 von 3 x 3 Karten gelegt werden. : 7.5
Take a Pic simple 3.5 6 ca. 15 Die gewdrfelten Tiere so rasch wie moglich mit den visuelles Erfassen, Reaktionsfahigkeit, Symbole, Hand- 13.90 12.50
NEU rules ) * Min. Handen bedecken und eigene Karten sichern. Auge-Koordination : '
Teekessel im . _ Wer findet auf den Fotokarten Teekessel? D.h. Worter  |Kreativitét, Wortschatz, Wahrnehmung, Fantasie

Quadrat Biwo 2-6 ab8 |beliebig mit verschiedenen Bedeutungen? 39.00 35.00
Tippi Toppi . L Im Team versucht man, die geforderten Kriterien zu Teamfahigkeit, Interaktion, Kommunikationsregeln

NEU Schmidt |1 -4 ab 8 |beliebig erfillen. Reden darf man, aber nicht Uiber alles! einhalten, Zielorientiertheit, Ricksichtnahme 10.90 10.00
Twin it! h 2.6 b6 |beliebi Aus den Musterkarten die offen ausliegen, schneller als |visuelles Erfassen, Reaktionsféhigkeit, Symbole, Hand- 92.90 20.50
NEU Huc ) a €lebIg | die anderen gleiche Karten finden. Auge-Koordination ) 5
ukuma Game- L Wer die passenden Karten findet und schneller anlegt Visuelle Wahrnehmung, Flexibilitét, Logik, Reaktion,

NEU factory 2 ab7 |beliebig als der Mitspieler, gewinnt das Spiel. unter Zeitdruck spielen 14.90 13.50
Vi Ami 5.6 b6 labs M Jeder merkt sich die offen ausliegenden Karten. Wer Visuelles Erfassen, Merkfahigkeit, Detailwahrnehmung 12.90 11.50
vice versa migo . a a N findet anschliessend den Unterschied? : '
Was fehlt denn 10 - 30 Ausliegende Karten gut einpragen und fehlende Karte Visuelle Wahrnehmung, Merkfahigkeit, Reaktion,

da? Adlung 12 -5 ab4 Min. schnellstmdglich nennen. Wortschatz 12.90 11.50
Word Bank Blue 5.5 bs ca. 10 Worter finden, welche die ausliegenden Buchstaben in  |Buchstabieren, Fantasie, Konzentration, 17.95 16.00
NEU Orange i a Min. der vorgegebenen Reihenfolge enthalten. Visualisierungsfahigkeit : '
wiirfelli Schmidt |2 - 4 bs ca. 15 Durch schnelles Wiirfeln und Reagieren raschméglichst |Schnelligkeit, visuelles Erfassen, Ubersicht behalten, 19.90 18.00
Wurfelligretto chmidt | 2 - a Min. die eigenen Wirfel ablegen. Ruhe bewahren, Feinmotorik, vergleichen, erkennen : ’
Zauberring L Den iiber die Kette gestreiften Ring so loslassen, dass |Ausdauer, Geschicklichkeit, Ubung, genaues

NEU 1 ab 7 \beliebig ihn die Kette auffangt. Hinschauen, Konzentration °.50 5.00
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https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-rot-Gemeinsam-mit-den-einfachen-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560034
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-rot-Gemeinsam-mit-den-einfachen-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560034
https://www.creavida.ch/de/shop/Superdoku-9-Karten-mit-9-Felden-nach-Sudoku-Regeln-anordnen-p124901959
https://www.creavida.ch/de/shop/Take-A-Pic-50-runde-Tierkarten-und-2-Holzw%C3%BCrfel-mit-Tieren-p124901489
https://www.creavida.ch/de/shop/Take-A-Pic-50-runde-Tierkarten-und-2-Holzw%C3%BCrfel-mit-Tieren-p124901489
https://www.creavida.ch/de/shop/Teekessel-im-Quadrat-120-Spielkarten-mit-240-Bildern-inkl-Teekesselliste-p124871874
https://www.creavida.ch/de/shop/Teekessel-im-Quadrat-120-Spielkarten-mit-240-Bildern-inkl-Teekesselliste-p124871874
https://www.creavida.ch/de/shop/Tippi-Toppi-Im-Team-Auftr%C3%A4ge-erf%C3%BCllen-p159065834
https://www.creavida.ch/de/shop/Tippi-Toppi-Im-Team-Auftr%C3%A4ge-erf%C3%BCllen-p159065834
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