Spielliste Apl’” 2020 (Preis- und Artikelanderungen vorbehalten)

Mit einem Klick auf den Namen des Spiels bekommst Du mehr Informationen und kannst das Erklarvideo anschauen.

Creavida

- srrdcn und lemen

ll\rl]?(r)nseuunndd\;ljnekozu Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk. (inkfrl]?daﬁ)r:tlts)
Ser finden ca. 20 Gemass Wirfelfarben Tetristeile auf dem eigenen Visuelle Wahrnehmung, Vorstellungsvermogen,
NEU Haba 1-4 ab7 Min. Tableau suchen und markieren. Strategie, Logik, Schnelligkeit, Ubersicht 19.00
ABC SRF 3 Game- ab o Das beliebte Ratespiel in Schweizer Hochdeutsch mit Wissen, Wortschatz, Reaktion, Flexibilitat
NEU factory 2-12 10 beliebig typischen Schweizer Eigenarten. 22.50
) i o Nach dem Aufziehen der Tiere bewegen sie sich. Fingergeschick, Drehbewegung, Konzentration, zahlen,
Aufziehfrosch Div. ab1 ab 4 beliebig Augenfolgebewegung, Augenfixierung 5.00
Abwechslungsweise werden Mause gedriickt. Wer die | Strategie, Logik, Verlieren/Gewinnen
Aus die Maus II\:/I(i)r)1(d 2 ab 5 (|\:/|£Tn10 letzte Maus gr[jcken muss, hat verlorgen. ’ ’ 10.50
Game- ca. 10 Karten aufdecken, zahlen, kontrollieren und bei zwei Zahlen, Zahlen, Konzentration, Reaktion,
Avocado Smash! |, o (AD2 aD6 |\ gleichen oder gleicher Zahl in die Mitte schlagen. Arbeitsspeicher 11.50
Game- ca. 20 - 30|Wer mit den Buchstaben ein komplettes Kreuzwortréatsel |Schreiben, Lesen, Kombinieren, Koordinieren,
Bananagrams factory 1-8 ab8 Min. hinkriegt, gewinnt. Phantasie, Ubersicht, Flexibilitat 18.00
Bildschéne Worte |Biwo 2-10 ab beliebig Wer‘ firlldet passende zusammengesetzte Worter mit Wortsc.hatz, Wortwitz, Schnelligkeit, Taktik, Ged&chtnis, 30.00
10 zwei Bildkarten? Fantasie )
. ca. 10 Wer schafft es, Dank Strategie und Merkfahigkeit die Farben, Konzentration, Merkféhigkeit, Strategie
Bola F-Hein |2 [ Min. dritte, gleichfarbige Kugel aufzudecken? 750
BrainBox Greenboa, div. lvariabel Alles was auf der Bildkarte zu sehen ist einpragen und |Visuelle Wahrnehmung, Merkfahigkeit, Reaktion, 17.00
I— rdgames ’ Fragen beantworten. Wortschatz :
. ) ) Jeder darf sich von den 40 ausliegenden Wirfeln Visuelles Erfassungsvermoégen, Hand-Auge-
Capio Biwo 2-4 ab8 variabel nehmen und auf seine Ablagekartchen legen. Koordination, Feinmotorik, Zahlen, Farben, Logik 37.50
Game- . Die beiden Symbolwurfel geben vor, auf welches Symbole, Reaktion, schnelles visuelles Erfassen,
Cobra Paw factory 2-6 ab6 |ab 5 Min. Plattchen raschmdglichst gezeigt werden muss. Umgang mit Zeitdruck 18.00
. o . 9 Cookies so legen, dass sie mit der Vorlagekarte Visuelles Erfassen, Flexibilitat, Kombinieren, Logik,
Cookie Box Piatnik 12 -4 ab6 \ab 5 Min. Ubereinstimmen. Der Schnellste gewinnt. Strategie, nach Vorlage arbeiten 13.50
) ca. 20 So rasch wie moglich gemass Abbildung die Becherchen |Ordnen, Gutes Auge, Geschwindigkeit, Geschicklichkeit,
Crazy Cups Amigo |2-4 ab6 Min. stapeln. visuelles Erfassen (2D/3D) 23.00
CubeeZ Blue L 2 Wufel und 1 Quader mit Gesichtsteilen gemass Visuelle Wahrnehmung, Fingergeschick, Visualisieren,
NEU Orange 2-4 ab 6 | beliebig Vorlagekarte zu einem Gesicht zusammensetzen. Merkfahigkeit, Vergleichen 20.50
DEJAVU Amigo |2-6 ab 8 lab 10 Min Symbole aus (_Jler Auslage sammeln, die zum zweiten Merkfahigkeit, St‘(ategi_e, Reaktion, visuelle 20.50
—_—— * IMal auf den Bildkarten erscheinen. Wahrnehmung, Ubersicht bewahren ’
Dice Academy Blue L Begriffe fur die Symbol- und Buchstabenwiirfel finden, Wortschatz, Symbole, Reaktion, Phantasie, Wissen
NEU orange |2~ © ab 8 |beliebig | yapei miissen die Paare zweifarbig sein. 15.50
) Lrer ca. 20 Je nach Kartenkombination, muss man schnell das Tier, |Reaktion, visuelles Erfassen, Kombinationen,
Dodelido Zﬂigllenr 2-6 ab8 Min. die Farbe oder Dodelido rufen. Mehrheiten erkennen, Umgang mit Zeitdruck 11.50
Farm Rescue Brain ca. 15 Im Team versuchen die Spieler mit Wiirfelglick und Teamfahigkeit, Austausch, Uberzeugungskraft,
NEU Games 1-5 ab4 Min. Merkfahigkeit den Bauern vor dem Wolf zu retten. Strategie, Merkfahigkeit, Taktik 28.50
) . ) i Eine Bildkarte zeigt, wie die farbigen Haargummis tiber |Geschicklichkeit, Reaktionsvermdgen, visuelles
Fingertwist Amigo |2-6 ab4 |ab 5 Min. die Finger gestreift werden sollen. Erfassungsvermogen (2D/3D), Farben, vergleichen 23.00
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https://www.creavida.ch/de/shop/5er-finden-Tetris-mal-anders-p159052086
https://www.creavida.ch/de/shop/5er-finden-Tetris-mal-anders-p159052086
https://www.creavida.ch/de/shop/ABC-SRF3-Typisch-Schweiz-p160624486
https://www.creavida.ch/de/shop/ABC-SRF3-Typisch-Schweiz-p160624486
https://www.creavida.ch/de/shop/Aufziehtier-Purzelfrosch-Aufziehen-und-springen-lassen-p92840835
https://www.creavida.ch/de/shop/Aus-die-Maus-Abwechslungsweise-werden-M%C3%A4use-gedr%C3%BCckt-Wer-die-letzte-Maus-dr%C3%BCcken-muss-hat-verloren-p81749613
https://www.creavida.ch/de/shop/Avocado-Smash-Werde-raschm%C3%B6glichst-deine-Karten-los-p142624844
https://www.creavida.ch/de/shop/Bananagrams-Wer-mit-den-Buchstaben-ein-komplettes-Kreuzwortr%C3%A4tsel-hinkriegt-gewinnt-p81749648
https://www.creavida.ch/de/shop/Bildsch%C3%B6ne-Wortspiele-100-Spielkarten-und-4-Wortlisten-p124860750
https://www.creavida.ch/de/shop/Bola-12-doppelseitig-bedruckte-Karten-wer-schafft-3-gleiche-aufzudecken-p124901653
https://www.creavida.ch/de/shop/BrainBox-Mein-erstes-ABC-Alles-was-auf-der-Bildkarte-zu-sehen-ist-einpr%C3%A4gen-und-Fragen-beantworten-p81749692
https://www.creavida.ch/de/shop/capio-40-bunte-W%C3%BCrfel-und-84-Legekarten-p124880316
https://www.creavida.ch/de/shop/Cobra-Paw-Die-beiden-Symbolw%C3%BCrfel-geben-vor-auf-welches-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gezeigt-werden-muss-p106392648
https://www.creavida.ch/de/shop/Cookie-Box-Ordne-die-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gem%C3%A4ss-Vorlage-p142629089
https://www.creavida.ch/de/shop/Crazy-Cups-So-rasch-wie-m%C3%B6glich-gem%C3%A4ss-Abbildung-die-Becherchen-stapeln-p81749709
https://www.creavida.ch/de/shop/Cubeez-Witzige-Gesichter-nach-Vorlage-zusammensetzen-p159069466
https://www.creavida.ch/de/shop/Cubeez-Witzige-Gesichter-nach-Vorlage-zusammensetzen-p159069466
https://www.creavida.ch/de/shop/Deja-Vu-Siehst-Du-ein-Bild-das-zweite-Mal-dann-schnapp-es-Dir-p107938801
https://www.creavida.ch/de/shop/Dice-Academy-Stadt-Land-Fluss-Spiel-mit-W%C3%BCrfeln-p159073200
https://www.creavida.ch/de/shop/Dice-Academy-Stadt-Land-Fluss-Spiel-mit-W%C3%BCrfeln-p159073200
https://www.creavida.ch/de/shop/Dodelido-Je-nach-Kartenkombination-muss-man-schnell-das-Tier-die-Farbe-oder-Dodelido-rufen-p81749716
https://www.creavida.ch/de/shop/Farm-Rescue-Merkspiel-im-Team-p159042985
https://www.creavida.ch/de/shop/Farm-Rescue-Merkspiel-im-Team-p159042985
https://www.creavida.ch/de/shop/Finger-Twist-Eine-Bildkarte-zeigt-wie-die-farbigen-Haargummis-%C3%BCber-die-Finger-gestreift-werden-sollen-p81749722
https://www.creavida.ch/de/weiterbildung

Name und Link zu . . _ Endpreis
Infos und Videos Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk. (inkl. Rabatt)
Flip-A-Zoo Jumping 2.4 ba ca. 10 Kartchen aufdecken, merken, Risiko einschatzen und Merkfahigkeit, visuelle Wahrnehmung, Tiere, Farben, 18.50
NEU Turtle ) a Min. eine Portion Gliick flhren zum Sieg. Risiko einschatzen, Selbstregulation :
kelsch b 2 b ca. 15 Wer von den Heruntergefallenen Edelsteinen am Strategie, Feinmotorik, Hand-Auge-Koordination, o
Funkelschatz Haba -4 ab s Min. meisten einsammeln kann, gewinnt das Spiel. visuelles Erfassen, Entscheiden 15.5
K " . ca. 10 Wer kann sich merken, welcher Gecko auf welcher Merkfahigkeit, Ubersicht behalten, Konzentration,
Gecko Ballett F-Hein 12-4 S+ Min. verdeckten Karte zu sehen ist? Farben/Formen/Muster, Feinmotorik 7.50
Gei bli Zoch/ 2.8 bg |C& 20 Schnelles Erfassen von Figuren- und Farbkom-bination |Visuelles Erfassen, Kombinationsfahigkeit, Begriffe, 00
Geistesblitz Simba ) a Min. und korrekte Figur schnappen oder nennen. Konzentration, schnelle Reaktion, Ausschlussverfahren 17.
Hilo Schmidt |2 - 6 b8 ca. 20 Hohe Karten aus der eigenen Auslage durch niedrige Ubersicht, Kombinieren, Risiko einschétzen, Zahlen, 13.50
NEU chmidt |2 - a Min. ersetzen, Strategie und Gluck sind gefragt. Farben, Spannung aushalten '
. i Die Spielkarten aufgrund ihrer Farbanteile der Reihe Farben, Flachen, Fokussierung, Risikobereitschaft
lllusion NSV ab1 ab 8 |ab 5 Min. 10.00
—_— nach auslegen.
Just One R 2 b ca. 20 Team-Ratespiel, bei dem ein Wort mit einem Begriff Wortschatz, Strategie, Teamgeist, Phantasie, >7
NEU epos |3 - ab 8 Min. beschrieben werden muss. Entscheiden, Schreiben .00
Klingel 9.00
Ui Kid Schmidt 12 - 5 b5 ca. 10 Einfache Version des beliebten Ligrettos: gleiches Tier |Reaktion, schnelles visuelles Erkennen 1150
Ligretto Kids chmidt |2 - a Min. oder gleich Farbe aufeinander ablegen. :

b . 8 b ca. 20 Beim Ablegen der Karten werden die Punktzahlen Addieren, subtrahieren, Strategie, Voraussehbarkeit o
Lobo77 Amigo |2 - ab8 Min. addiert, dabei darf man nicht Uber 77 kommen. 11.5
L . Klocki |11 b3 iabel Steckpiel aus Kugelelementen (200 Stk.) Geschicklichkeit, Fantasie, Vorstellungsfahigkeit, Hand- 66.00
=oowl ocK " a varabe Auge-Koordination '
M bi Valtech |1 b2 |beliebi Mit 29 magnetischen Formen aus Kunststoff kbnnen Feinmotorik, rAumliche Wahrnehmung, Gefuhl fur 34.00
Magna Qubix altec * a eliebig fantasievolle Figuren gebaut werden. Formen und Proportionen, Kreativitat, Konstruktion :

o Adl 9 b5 10-30 Erklaren und Nachahmen von Kdérperhaltungen und Kommunikation, Beobachtung, Konzentration, Motorik, 11.50
Oups ung - a Min. Bewegungen. Reaktionsvermdgen, Wortschatz '
Pigasus Brain 5.8 b7 |beliebi Finde die Kartenpaare, auf denen sich die gleiche Visuelle Wahrnehmung, Visualisierungsfahigkeit, Logik, 17.50
NEU Games . a eliebig Tierkreuzung befindet. Ganz schon tricky. Tiere, Farben, Reaktion, kognitive Flexibilitat ’
Pingpong-Bélle . unbe- Freies Spielen oder Zielwurf mit den stabilen Hand-Auge-Koordination, Werfen, Zielen, Distanzen
Creavida |1 - ab3 | . . B Lo 30.00
(100 Stk.) stimmt Pingpongballen in diversen Farben.
= Game- 2.4 7 iabel Mit Strategie und Gliuck 4 eigene Karten in eine Reihe Zahlen, Farben, Uberblick behalten, Vorausdenken, 6.00
Punto factory ) + |variabe bringen. Strategie, Logik .
Qango 5 b7 Mi Wer seine Spielsteine auf dem Spielplan clever Strategie, Logik, Kombinieren, Ubersicht behalten, den 24.50
ango Verlag a ca. 5 Min. positioniert, gewinnt das Spiel. anderen im Blick behalten 5
Rapid C Game- 2.4 b8 ca. 10 Die eigenen Becher aufgrund der vorgegebenen Farbe |Konzentration, Schnelligkeit, Geschicklichkeit, rasches 18.00
Tapid Lups factory i a Min. aufstapeln. Erkennen der Situation :
Rauber Raupe ;I’EI' ) b7 |ca 10 Das Tier der ausliegenden Karte gibt vor, welchen Umdenken, geistige Flexibilitat, Reaktion, visuelle 550
NEU ng:ir -4 ab 7 Min. Hintergrund die n&chste haben muss und umgekehrt. Wahrnehmung, Geschicklichkeit, Kombination 125
Rink d Lech Ami 2.4 be |C& 10 Erkennen, in welche Richtung sich der Polizist bewegt  |Rechts/Links Unterscheidung, Raumliches 11.50
inks und Lechts migo ) a Min. und schnell reagieren. Vorstellungsvermdgen :
Rubik's Cage bo |2 b7 |3 10 Jeder versucht, die Wiirfel seiner Farbe so zu platzieren, |3-Dimensionalitét, rhumliches Denken, Strategie, Logik, 23.50
NEU Jumbo -4 ab 7 Min. dass er 3 in einer Reihe/Diagonale hat. Farben, Voraussehbarkeit S
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https://www.creavida.ch/de/shop/Flip-A-Zoo-Ein-tierisches-Merkspiel-p159052315
https://www.creavida.ch/de/shop/Flip-A-Zoo-Ein-tierisches-Merkspiel-p159052315
https://www.creavida.ch/de/shop/Funkelschatz-Wer-sammelt-die-meisten-Edelsteine-ein-p125589304
https://www.creavida.ch/de/shop/Gecko-Ballett-9-Karten-mit-je-4-unterschiedlichen-Geckos-Wer-kann-sich-alle-merken-p124912067
https://www.creavida.ch/de/shop/Geistesblitz-Schnelles-Erfassen-von-Figuren-und-Farbkombinationen-p92840998
https://www.creavida.ch/de/shop/Hilo-Durch-austauschen-der-Karten-eine-m%C3%B6glichst-niedrige-Summe-erreichen-p159052378
https://www.creavida.ch/de/shop/Hilo-Durch-austauschen-der-Karten-eine-m%C3%B6glichst-niedrige-Summe-erreichen-p159052378
https://www.creavida.ch/de/shop/Illusion-Die-Spielkarten-aufgrund-ihrer-Farbanteile-der-Reihe-nach-auslegen-p106392742
https://www.creavida.ch/de/shop/Just-One-Im-Team-m%C3%B6glichst-viele-Begriffe-erraten-p149419377
https://www.creavida.ch/de/shop/Just-One-Im-Team-m%C3%B6glichst-viele-Begriffe-erraten-p149419377
https://www.creavida.ch/de/shop/Klingel-f%C3%BCr-diverse-Spiele-p107938805
https://www.creavida.ch/de/shop/Ligretto-Kids-Einfache-Version-des-beliebten-Ligrettos-gleiches-Tier-oder-gleich-Farbe-aufeinander-ablegen-p106392765
https://www.creavida.ch/de/shop/Lobo-77-Beim-Ablegen-der-Karten-werden-die-Punktzahlen-addiert-dabei-darf-man-nicht-%C3%BCber-77-kommen-p81749739
https://www.creavida.ch/de/shop/Loowi-Fantasievolles-Bauen-mit-runden-Steckteilen-200-teilig-p132807106
https://www.creavida.ch/de/shop/Geomatrix-Magna-Qubix-Fantasievolles-Bauen-mit-magnetischen-Figuren-29-teilig-p92865012
https://www.creavida.ch/de/shop/Oups-Erkl%C3%A4ren-und-Nachahmen-von-K%C3%B6rperhaltungen-und-Bewegungen-p92865040
https://www.creavida.ch/de/shop/Pigasus-Paare-von-Tierkreuzungen-finden-p159059113
https://www.creavida.ch/de/shop/Pigasus-Paare-von-Tierkreuzungen-finden-p159059113
https://www.creavida.ch/de/shop/Pingpongb%C3%A4lle-Set-%C3%A0-100-Stk-stabil-und-farbig-p95878984
https://www.creavida.ch/de/shop/Pingpongb%C3%A4lle-Set-%C3%A0-100-Stk-stabil-und-farbig-p95878984
https://www.creavida.ch/de/shop/Punto-Mit-Strategie-und-Gl%C3%BCck-vier-eigene-Karten-in-eine-Reihe-bringen-p126603952
https://www.creavida.ch/de/shop/Qango-Strategisches-Legespiel-f%C3%BCr-2-Personen-oder-2-Teams-p127392478
https://www.creavida.ch/de/shop/Rapid-Cups-Die-eigenen-Becher-aufgrund-der-vorgegebenen-Farbe-aufstapeln-p106392795
https://www.creavida.ch/de/shop/R%C3%A4uber-Raupe-eigene-Karten-passend-ablegen-und-gewinnen-p159045932
https://www.creavida.ch/de/shop/R%C3%A4uber-Raupe-eigene-Karten-passend-ablegen-und-gewinnen-p159045932
https://www.creavida.ch/de/shop/Rinks-und-Lechts-Erkennen-in-welche-Richtung-sich-der-Polizist-bewegt-und-schnell-reagieren-p85554782
https://www.creavida.ch/de/shop/Rubiks-Cage-Bringe-3-Deiner-W%C3%BCrfel-nebeneinander-p159059831
https://www.creavida.ch/de/shop/Rubiks-Cage-Bringe-3-Deiner-W%C3%BCrfel-nebeneinander-p159059831

Name und Link zu

Endpreis

Infos und Videos Verlag |Spieler |Alter |Dauer Spielidee/Spielziel Kompetenzen Stk. (inkl. Rabatt)
Schwarzrotgelb |Amigo |2-6 ab 8 lab 10 Min. Schnell eine Kart.enre.ihc.e bilden, in der die Folgekarte Erfassungsvermogen, Gegchwindigkeit, 13.50
komplett anders ist wie jene davor. Ausschlussverfahren, Logik, Reaktion
e o (28 [abs [oeietin el e cama amormn " ermeumpesmsson oo
Speed Colors Game- 5.5 ab5 |ab 5 Min. Farbige Seite ansghauen, Farben merken, umdrehen, Merkfahigkeit, Farben, Feinmotorik, Ausmalen 15.50
=peed LOT0IS factory ausmalen, kontrollieren
Speed Colors Game- 6 Stifte und zusatzliche Karten als Erganzung zum Spiel 6.00
Zusatzset factory Speed Colors :
Speedy Words gigi; 26 ab 8 (I\;Aallnlo S;ZZZSSSEZ:S;E?S;E?:?ir?::rsfnden Begriff mit dem |Anfangsbuchstaben, Reaktion, Fantasie, Oberbegriffe 13.50
Story Cubes Creativ ca. 10 Gemeinsam mit den Symbolen eine Geschichte er- Fantasie, Erzahlen, Sprachtraining, Flexibilitat,
blau Hub 1-6 ab6 Min. finden. (rot/einfach, griin/schwierig, blau/Tatigkeiten) Vorstellungsvermdgen 15.00
Story Cubes Creativ 1-6 ab6 |G 10 Qemeinsam mit den S_)_/mboler.l e@ne Gescr_l_ic.hte er- Fantasie, Erzéhle.r.l, Sprachtraining, Flexibilitat, 15.00
riin Hub Min. finden. (rot/einfach, griin/schwierig, blau/Tatigkeiten) Vorstellungsvermdgen
Story Cubes Creativ 1-6 ab 6 ce}. 10 G_emeinsam mit den S.)./mboler? e@ne Gescrlic_hte _er- Fantasie, Erzéhlep, Sprachtraining, Flexibilitat, 15.00
rot Hub Min. finden. (rot/einfach, griin/schwierig, blau/Tatigkeiten) Vorstellungsvermdgen
. . |Gemass Sudoku-Regel miissen 9 von 10 Karten in ein  |Symbole, Farben, Ausdauer, Strategie, Logik
Superdoku F-Hein 11-2 7+ |5-20Min-Ieeid von 3 x 3 Karten gelegt werden. 7.50
. Ravens- ab . Die gezogenen 6-eckigen Kartchen moglichst geschickt |Zahlen, Konzentration, Risiko abschatzen, Ubersicht

Take it easy burger 1-6 10 45 Min. aneinander reihen. behalten, Multiplizieren 21.00
REBLISEE ot 14 |ab stebn | e e~ amakanSomant. st
Twin it Huch 5.6 ab 6 |beliebig Aus den Muster_karten die offen ausliegen, schneller als |visuelles Erf_ass_en, Reaktionsféahigkeit, Symbole, Hand- 20.50
—_— die anderen gleiche Karten finden. Auge-Koordination
ukuma Game- oo Wer die passenden Karten findet und schneller anlegt Visuelle Wahrnehmung, Flexibilitét, Logik, Reaktion,
NEU factory ab7 |beliebig als der Mitspieler, gewinnt das Spiel. unter Zeitdruck spielen 13.50
Vice versa Amigo |2-6 ab 6 |ab 5 Min. J_eder merkt §ich die offen ausliege_nden Karten. Wer Visuelles Erfassen, Merkfahigkeit, Detailwahrnehmung 11.50
_— findet anschliessend den Unterschied?
Word Bank Blue 5.5 ab 8 Ca_‘- 10 Worter finden, Welche_die ausliegenden Buchstaben in Bychs_ta_bieren, I.:.a_ntas_ie, Konzentration, 16.00
NEU Orange Min. der vorgegebenen Reihenfolge enthalten. Visualisierungsfahigkeit

. . . ca. 15 Durch schnelles Wirrfeln und Reagieren raschméglichst |Schnelligkeit, visuelles Erfassen, Ubersicht behalten,
Warfelligretto Schmidt |2 - 4 ab 8 Min. die eigenen Wirfel ablegen. Ruhe bewahren, Feinmotorik, vergleichen, erkennen 18.00

) o Den iiber die Kette gestreiften Ring so loslassen, dass |Ausdauer, Geschicklichkeit, Ubung, genaues

Zauberring 1 ab 7 |beliebig 5.00

ihn die Kette auffangt.

Hinschauen, Konzentration
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https://www.creavida.ch/de/shop/Schwarz-rot-gelb-Schnell-eine-Kartenreihe-bilden-in-der-die-Folgekarte-komplett-anders-ist-als-jene-davor-p92865082
https://www.creavida.ch/de/shop/Slapzi-Karten-zu-Hinweisen-finden-p159065023
https://www.creavida.ch/de/shop/Slapzi-Karten-zu-Hinweisen-finden-p159065023
https://www.creavida.ch/de/shop/Speed-Colors-Farbige-Seite-anschauen-Farben-merken-umdrehen-ausmalen-kontrollieren-p106392801
https://www.creavida.ch/de/shop/Speedy-Words-Raschm%C3%B6glichst-zum-Thema-passenden-Begriff-mit-dem-vorgegebenen-Buchstaben-finden-p85560023
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-blau-Gemeinsam-mit-den-Bewegungssymbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560054
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-blau-Gemeinsam-mit-den-Bewegungssymbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560054
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-gr%C3%BCn-Gemeinsam-mit-den-spannenden-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560096
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-gr%C3%BCn-Gemeinsam-mit-den-spannenden-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560096
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-rot-Gemeinsam-mit-den-einfachen-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560034
https://www.creavida.ch/de/shop/Story-Cubes-rot-Gemeinsam-mit-den-einfachen-Symbolen-eine-Geschichte-erfinden-p85560034
https://www.creavida.ch/de/shop/Superdoku-9-Karten-mit-9-Felden-nach-Sudoku-Regeln-anordnen-p124901959
https://www.creavida.ch/de/shop/Take-it-easy-Lege-die-Pl%C3%A4ttchen-in-passende-Reihen-p107938847
https://www.creavida.ch/de/shop/Tippi-Toppi-Im-Team-Auftr%C3%A4ge-erf%C3%BCllen-p159065834
https://www.creavida.ch/de/shop/Tippi-Toppi-Im-Team-Auftr%C3%A4ge-erf%C3%BCllen-p159065834
https://www.creavida.ch/de/shop/Twin-it-135-doppelseitig-bedruckte-Farbmusterkarten-p124880431
https://www.creavida.ch/de/shop/Ukuma-Mit-den-passenden-Karten-den-Gegner-hintergehen-p159059896
https://www.creavida.ch/de/shop/Ukuma-Mit-den-passenden-Karten-den-Gegner-hintergehen-p159059896
https://www.creavida.ch/de/shop/Vice-Versa-Jeder-merkt-sich-die-offen-ausliegenden-Karten-Wer-findet-anschliessend-den-Unterschied-p85560133
https://www.creavida.ch/de/shop/Word-Bank-p159069256
https://www.creavida.ch/de/shop/Word-Bank-p159069256
https://www.creavida.ch/de/shop/W%C3%BCrfelligretto-Durch-schnelles-W%C3%BCrfeln-und-Reagieren-raschm%C3%B6glichst-die-eigenen-W%C3%BCrfel-ablegen-p85560155
https://www.creavida.ch/de/shop/Zauberring-Lass-den-Ring-fallen-und-von-der-Kette-auffangen-p142630803

