Spiel liste November 2020 (Preis- und Artikelanderungen vorbehalten) Creavid =
Klicke auf den Titel und du gelangst zu den Details und zum Erklarvideo < spiclen und lernen
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Ser finden Haba 1-4 lab7 Ca_' 20 Gemass W rfelfarben Tetristeile auf dem eigenen Visuellg Wahrpehmung, .Vorste!.lungs.verm('jgen, 16.00
_— Min. Tableau suchen und markieren. Strategie, Logik, Schnelligkeit, Ubersicht
6-nimmt! Jur.lior Amigo |2-5 |ab5 ca. 15 Jeyveils 6 untersc_hied_liche Tiere einem Stall zuordnen. Tierg, zahlen, Unt?rsch_iedliches, Uberblick haben, 11.50
NEU im Sortiment Min. Beim sechsten Tier die Karten nehmen. Taktik, Regelverstandnis, zuordnen
ABC SRF 3 Game- 512 ab beliebig Dag beliebte Rat.espieliin Schweizer Hochdeutsch mit Wissen, Wortschatz, Reaktion, Flexibilitat 22 50
—_— factory 10 typischen Schweizer Eigenarten.
L) Tl st e i e
Aus die Maus ,l\:/lci)r:(d 5 ab 5 (I\;Aellnlo gk;:;/:(':\:ztusngrs[\;\ﬁess vmvirsdst?mxe\i/lésrleorgeenc?r[]ckt. Wer die Strategie, Logik, Verlieren/Gewinnen 10.50
Game- ca. 10 Karten aufdecken, zahlen, kontrollieren und bei zwei Zahlen, Zahlen, Konzentration, Reaktion,
Avocado Smash! factory ab2 |ab6 Min. gleichen oder gleicher Zahl in die Mitte schlagen. Arbeitsspeicher 11.50
Bananaarams Game- 1-8 labs ca. zp - Wer mit den Buchstaben ein komplettes Kreuzwortréatsel Schreibgn, I:esen., Kombin.ie.rg.r.], Koordinieren, 18.00
=ananagrams factory 30 Min.  |hinkriegt, gewinnt. Phantasie, Ubersicht, Flexibilitat
Cobra Paw Game- 5.6 lab6 lab 5 Min. Di? beiden Symbqlw_‘drfel gebe_n vor, auf welches Symbole, R_eakt_ion, schnelles visuelles Erfassen, 18.00
_— factory Plattchen raschmdglichst gezeigt werden muss. Umgang mit Zeitdruck
Cookie Box piatnik 12-4 |ab6 |ab 5 Min. 9 Coo_kie§ so legen, dass sie mit der _Vorlagekarte Visuelle_s Erfassen, Flexibilitét, Kombinieren, Logik, 13.50
_— Ubereinstimmen. Der Schnellste gewinnt. Strategie, nach Vorlage arbeiten
. ca. 20 So rasch wie moglich geméass Abbildung die Becherchen |Ordnen, Gutes Auge, Geschwindigkeit, Geschicklichkeit,
Crazy Cups Amigo |12-4 |ab6 Min. stapeln. visuelles Erfassen (2D/3D) 23.00
Cubeez Blue 2-4 |ab6 |beliebig 2 Wifelund 1 ngder mit Qesichtsteilen gemass Visue!!e_Wahrnehmur_wg, Fingergeschick, Visualisieren, 20.50
E— Orange Vorlagekarte zu einem Gesicht zusammensetzen. Merkfahigkeit, Vergleichen
DEJAVU Amigo |2-6 |ab8 ap 10 Symbole aus (_jer Auslage sammeln, die zum zweiten Merkfahigkeit, St_rategi_e, Reaktion, visuelle 20.50
_— Min. Mal auf den Bildkarten erscheinen. Wahrnehmung, Ubersicht bewahren
Denl§ mich . Piatnik |ab 3 ab beliebig Jgder notiert zu (lainer.Aussage / Frage,.wrfls ihm in den Assozi_ationen,_ Wortschatz, Fantasie, Schreiben, 11.50
Neu im Sortiment 10 Sinn kommt, fur identische Antworten gibt's Punkte. Vergleichen, sich kennen lernen
gg_t . Piatnik |2-4 |ab8 |beliebig E_ines der 5 Stébch_en umlegen, um das Abbild einer V?suel!e_Wahrne.hr_nung, genaue§ Hin§chauen, 11.50
Neu im Sortiment eigenen Karte erreichen. Visualisierungsfahigkeit, Strategie, Feinmotorik
Dodelido U:g;ier 5.6 labs ca. 20 Jt_a nach Kartenkombi_nation, muss man schnell das Tier, Reaktio_n, visuelles Erfassen, Kombina}tionen, 11.50
_— i Min. die Farbe oder Dodelido rufen. Mehrheiten erkennen, Umgang mit Zeitdruck
Edelsteine 200 Kunststoff - Edelsteine fir freies Spielen. Feinmotoril_<, Farben, Zahlen, Sortieren, Rechnen, 9.50
Muster, Reihen
Farm Rescue Brain 1-5 laba ca. 15 Im Teﬁm? ver_suchen die Spieler mit Wrfelgliick und Teamfél_higkeit, A:u_stau_sch, L"Jl_)erzeugungskraft, 28.50
—_— Games Min. Merkfahigkeit den Bauern vor dem Wolf zu retten. Strategie, Merkfahigkeit, Taktik
) . ) . |Eine Bildkarte zeigt, wie die farbigen Haargummis tber |Geschicklichkeit, Reaktionsvermdgen, visuelles
Fingertwist Amigo 12-6 |ab4 ab5 Min. die Finger gestreift werden sollen. Erfassungsvermogen (2D/3D), Farben, vergleichen 23.00
. Jumping ca. 10 Kartchen aufdecken, merken, Risiko einschétzen und Merkféahigkeit, visuelle Wahrnehmung, Tiere, Farben,
Flip-A-Zoo Turtle 2-4 |ab4 Min. eine Portion Glick fihren zum Sieg. Risiko einschatzen, Selbstregulation 18.50
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https://www.creavida.ch/de/shop/5er-finden-Tetris-mal-anders-p159052086
https://www.creavida.ch/de/shop/6-nimmt-Junior-p209027751
https://www.creavida.ch/de/shop/6-nimmt-Junior-p209027751
https://www.creavida.ch/de/shop/ABC-SRF3-Typisch-Schweiz-p160624486
https://www.creavida.ch/de/shop/Alles-Tomate-p159075029
https://www.creavida.ch/de/shop/Aus-die-Maus-Abwechslungsweise-werden-M%C3%A4use-gedr%C3%BCckt-Wer-die-letzte-Maus-dr%C3%BCcken-muss-hat-verloren-p81749613
https://www.creavida.ch/de/shop/Avocado-Smash-Werde-raschm%C3%B6glichst-deine-Karten-los-p142624844
https://www.creavida.ch/de/shop/Bananagrams-Wer-mit-den-Buchstaben-ein-komplettes-Kreuzwortr%C3%A4tsel-hinkriegt-gewinnt-p81749648
https://www.creavida.ch/de/shop/Cobra-Paw-Die-beiden-Symbolw%C3%BCrfel-geben-vor-auf-welches-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gezeigt-werden-muss-p106392648
https://www.creavida.ch/de/shop/Cookie-Box-Ordne-die-Pl%C3%A4ttchen-raschm%C3%B6glichst-gem%C3%A4ss-Vorlage-p142629089
https://www.creavida.ch/de/shop/Crazy-Cups-So-rasch-wie-m%C3%B6glich-gem%C3%A4ss-Abbildung-die-Becherchen-stapeln-p81749709
https://www.creavida.ch/de/shop/Cubeez-Witzige-Gesichter-nach-Vorlage-zusammensetzen-p159069466
https://www.creavida.ch/de/shop/Deja-Vu-Siehst-Du-ein-Bild-das-zweite-Mal-dann-schnapp-es-Dir-p107938801
https://www.creavida.ch/de/shop/Denk-mich-ein-Assoziationsspiel-p209027736
https://www.creavida.ch/de/shop/Denk-mich-ein-Assoziationsspiel-p209027736
https://www.creavida.ch/de/shop/Digit-H%C3%B6lzchen-die-es-in-sich-haben-p209049314
https://www.creavida.ch/de/shop/Digit-H%C3%B6lzchen-die-es-in-sich-haben-p209049314
https://www.creavida.ch/de/shop/Dodelido-Je-nach-Kartenkombination-muss-man-schnell-das-Tier-die-Farbe-oder-Dodelido-rufen-p81749716
https://www.creavida.ch/de/shop/Farm-Rescue-Merkspiel-im-Team-p159042985
https://www.creavida.ch/de/shop/Finger-Twist-Eine-Bildkarte-zeigt-wie-die-farbigen-Haargummis-%C3%BCber-die-Finger-gestreift-werden-sollen-p81749722
https://www.creavida.ch/de/shop/Flip-A-Zoo-Ein-tierisches-Merkspiel-p159052315
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Funkelsch Hab 2.4 b5 ca. 15 Wer von den Heruntergefallenen Edelsteinen am Strategie, Feinmotorik, Hand-Auge-Koordination, 15.50
Funkelschatz aba ) a Min. meisten einsammeln kann, gewinnt das Spiel. visuelles Erfassen, Entscheiden :
Gold Game- 2 b6 ca. 15 Wer die richtigen zwei Karten aufdeckt, darf die Merkfahigkeit, Kombination, Wenn-dann-Verstandnis, 6.00
NEU im Sortiment |factory -5 |a Min. Goldnuggets behalten. Konzentration, Ubersicht behalten '
il Schmidt |2 - 6 b8 ca. 20 Hohe Karten aus der eigenen Auslage durch niedrige Ubersicht, Kombinieren, Risiko einschatzen, Zahlen, 13.50
o chmidt |2 - a Min. ersetzen, Strategie und Gluck sind gefragt. Farben, Spannung aushalten '
Honigtépfchen ) b ca. 15 Kooperatives Wiirfelspiel, bei dem die Bienen auf die Farben, Zahlen (1 - 5), Hand-Auge-Koordination, Logik, 20.50
Neu im Sortiment Amigo |1-4 jab5 Min. gleichfarbigen Topfchen gezogen werden missen. Strategie, Absprachen, Entscheiden 5

. . Die Spielkarten aufgrund ihrer Farbanteile der Reihe Farben, Flachen, Fokussierung, Risikobereitschaft
Illusion NSV abl |ab8 |ab5 Min. 10.00
—_— nach auslegen.

b ca. 20 Team-Ratespiel, bei dem ein Wort mit einem Begriff Wortschatz, Strategie, Teamgeist, Phantasie,

Just One Repos |3-7 |ab8 Min. beschrieben werden muss. Entscheiden, Schreiben 27.00
Li-La-Loud NSV 2.6 b5 |beliebi Durch die Lautstarke eines Gerausches herausfinden, Gerausche erzeugen, laut - leise, andere einschatzen, 10.50
NEU im Sortiment ) a €lIEDIY | \welche Karte gemeint ist. genaues Hinhdren '
Magic School DI 1-6 b5 ca. 10 Karte aufdecken und iiberlegen, ob die Passende schon |Merkfahigkeit, visuelle Wahrnehmung, Uberblick und 8.00
NEU im Sortiment Jeco ) a Min. abgelegt worden ist oder nicht. Teamspiel. Detail, Kooperation, Entscheidungsféahigkeit '
M bi Valtech |11 b2 |beliebi Mit 29 magnetischen Formen aus Kunststoff kdnnen Feinmotorik, rAumliche Wahrnehmung, Gefuhl fir 4
Magna Qubix altec * a elIEDIg I tantasievolle Figuren gebaut werden. Formen und Proportionen, Kreativitat, Konstruktion 34.00
Poule Poule Game- . Offen, auf einen Stapel abgelegte Karten kombinieren  |vorstellungsvermégen, Merkfahigkeit, Strategie, Logik,

- . -8 |ab 8 |variabel . : - YT ) . 13.50
Neu im Sortiment |factory und merken. Bei 5 Eiern reagieren. Schnelligkeit, Ubersicht, Konzentration
P Game- 4 |7 iabel Mit Strategie und Glick 4 eigene Karten in eine Reihe Zahlen, Farben, Uberblick behalten, Vorausdenken, 6.00
Punio factory ) * |vanabe bringen. Strategie, Logik :
RAuber R ":’Are'_ 2.4 b7 ca. 10 Das Tier der ausliegenden Karte gibt vor, welchen Umdenken, geistige Flexibilitat, Reaktion, visuelle 12.50
nauber Raupe q:ig'lir . a Min. Hintergrund die nachste haben muss und umgekehrt. Wahrnehmung, Geschicklichkeit, Kombination :

. . ca. 10 Zuféllig gezogene Zahlen von 1 - 30 sollen in einem Zahlen, Z&hlen, Reihenfolge, Logik, Strategie,
Schlingo Bingo Huch 1-30 |ab7 Min. Raster von 20 Kastchen aufsteigend notiert werden. Vorstellungsvermdgen, Wahrscheinlichkeiten 22.50
Sherlock Express h b ca. 10 Mittels Ausschlussverfahren herausfinden, wer der Téater |Logik, visuelle Wahrnehmung, Konzentration, Reaktion,
Neu im Sortiment Huc 2-6 japv Min. ist. Detail erkennen 20.50
S| . HCM 2.8 b8 |beliebi Wer eine passende Karte zum vorgegebenen Hinweis Lesen, Wortschatz, Phantasie, Reaktion, 17.00
=2apzl ) a elIeDIY | auf der Hand hat, kann sie ablegen. Vorstellungsvermdgen, Beschreibungen :
s d Col Game- 5 b5 |ab5 Mi Farbige Seite anschauen, Farben merken, umdrehen, Merkfahigkeit, Farben, Feinmotorik, Ausmalen 15.50
=peed Lolors factory |~ a a "N |ausmalen, kontrollieren :
Tak pi simple 3 6 ca. 15 Die gewdrfelten Tiere so rasch wie méglich mit den visuelles Erfassen, Reaktionsfahigkeit, Symbole, Hand- 12.50
~axearic rules "o * Min. Handen bedecken und eigene Karten sichern. Auge-Koordination S

. . . L Im Team versucht man, die geforderten Kriterien zu Teamfahigkeit, Interaktion, Kommunikationsregeln
Tippi Toppi Schmidt |1-4 |ab 8 beliebig erfullen. Reden darf man, aber nicht tGber alles! einhalten, Zielorientiertheit, Riicksichtnahme 10.00
. ) b b . |Jeder merkt sich die offen ausliegenden Karten. Wer Visuelles Erfassen, Merkfahigkeit, Detailwahrnehmung

Vice versa Amigo 12-6 |ab6 ab5 Min. findet anschliessend den Unterschied? 11.50
Wiirfelli Schmidt |12 - 4 b8 ca. 15 Durch schnelles Wiirfeln und Reagieren raschméglichst |Schnelligkeit, visuelles Erfassen, Ubersicht behalten, 18.00
Wurtefligretto chmidt |2 - a Min. die eigenen Wirfel ablegen. Ruhe bewahren, Feinmotorik, vergleichen, erkennen )

berri b7 |peliebi Den iiber die Kette gestreiften Ring so loslassen, dass |Ausdauer, Geschicklichkeit, Ubung, genaues
Zauberring 1 ab 7 \beliebig ihn die Kette auffangt. Hinschauen, Konzentration 5.00
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https://www.creavida.ch/de/shop/Funkelschatz-Wer-sammelt-die-meisten-Edelsteine-ein-p125589304
https://www.creavida.ch/de/shop/Gold-mit-etwas-Gl%C3%BCck-und-Merkf%C3%A4higkeit-zwei-Karten-aufdecken-p205625856
https://www.creavida.ch/de/shop/Gold-mit-etwas-Gl%C3%BCck-und-Merkf%C3%A4higkeit-zwei-Karten-aufdecken-p205625856
https://www.creavida.ch/de/shop/Hilo-Durch-austauschen-der-Karten-eine-m%C3%B6glichst-niedrige-Summe-erreichen-p159052378
https://www.creavida.ch/de/shop/Honigt%C3%B6pfchen-Ein-kooperatives-W%C3%BCrfelspiel-p209123821
https://www.creavida.ch/de/shop/Honigt%C3%B6pfchen-Ein-kooperatives-W%C3%BCrfelspiel-p209123821
https://www.creavida.ch/de/shop/Illusion-Die-Spielkarten-aufgrund-ihrer-Farbanteile-der-Reihe-nach-auslegen-p106392742
https://www.creavida.ch/de/shop/Just-One-Im-Team-m%C3%B6glichst-viele-Begriffe-erraten-p149419377
https://www.creavida.ch/de/shop/LI-La-Loud-ein-auditives-Ratespiel-anderer-Art-p209065781
https://www.creavida.ch/de/shop/LI-La-Loud-ein-auditives-Ratespiel-anderer-Art-p209065781
https://www.creavida.ch/de/shop/Magic-School-ein-kooperatives-Merkspiel-p209065599
https://www.creavida.ch/de/shop/Magic-School-ein-kooperatives-Merkspiel-p209065599
https://www.creavida.ch/de/shop/Geomatrix-Magna-Qubix-Fantasievolles-Bauen-mit-magnetischen-Figuren-29-teilig-p92865012
https://www.creavida.ch/de/shop/Poule-Poule-Vorstellungsverm%C3%B6gen-und-Merkf%C3%A4higkeit-p196795913
https://www.creavida.ch/de/shop/Poule-Poule-Vorstellungsverm%C3%B6gen-und-Merkf%C3%A4higkeit-p196795913
https://www.creavida.ch/de/shop/Punto-Mit-Strategie-und-Gl%C3%BCck-vier-eigene-Karten-in-eine-Reihe-bringen-p126603952
https://www.creavida.ch/de/shop/R%C3%A4uber-Raupe-eigene-Karten-passend-ablegen-und-gewinnen-p159045932
https://www.creavida.ch/de/shop/Schlingo-Bingo-Schlangen-Bingo-p195939264
https://www.creavida.ch/de/shop/Sherlock-Express-ein-Deduktionsspiel-f%C3%BCr-junge-Kinder-p209075383
https://www.creavida.ch/de/shop/Sherlock-Express-ein-Deduktionsspiel-f%C3%BCr-junge-Kinder-p209075383
https://www.creavida.ch/de/shop/Slapzi-Karten-zu-Hinweisen-finden-p159065023
https://www.creavida.ch/de/shop/Speed-Colors-Farbige-Seite-anschauen-Farben-merken-umdrehen-ausmalen-kontrollieren-p106392801
https://www.creavida.ch/de/shop/Take-A-Pic-50-runde-Tierkarten-und-2-Holzw%C3%BCrfel-mit-Tieren-p124901489
https://www.creavida.ch/de/shop/Tippi-Toppi-Im-Team-Auftr%C3%A4ge-erf%C3%BCllen-p159065834
https://www.creavida.ch/de/shop/Vice-Versa-Jeder-merkt-sich-die-offen-ausliegenden-Karten-Wer-findet-anschliessend-den-Unterschied-p85560133
https://www.creavida.ch/de/shop/W%C3%BCrfelligretto-Durch-schnelles-W%C3%BCrfeln-und-Reagieren-raschm%C3%B6glichst-die-eigenen-W%C3%BCrfel-ablegen-p85560155
https://www.creavida.ch/de/shop/Zauberring-Lass-den-Ring-fallen-und-von-der-Kette-auffangen-p142630803

